
ＢＧＡＬＯＧ（Big Game Adventure LOG）          2016/4/12 

ソースファイルダウンロード（使用）に当たっての条件 

現在、BGALOGを利用されている方の「利便性の向上と将来にわたってプログラムの現行化を図り、また、作成したテクニックを多くのプロ

グラムで活用しアマチュア無線の発展を図る」ことを狙いとしてソースコードを一般公開いたします。 

次の使用条件を満たす場合は、「ja5bga@dokidoki.ne.jp」へ利用する旨の報告を行ってから使用してください。 

1. ソースコードの大半を利用して修正する場合はプログラム名「ＢＧＡＬＯＧ」を変更しないこと。 

2. 一部の機能や考え方を参考に使用する場合は「ＢＧＡＬＯＧ参照」と作成したプログラムに明記してください。 

3. 添付しているファイルやデータを加工して使用する。 

4. フリーソフトとして使用する場合で有償ソフトに取り込まないこと。 

5. アマチュア無線に興味を持ちプログラムを勉強したい方へもアドバイスや協力をさせていただきます。 

ソースコードはＥＤＸＧホームページより「BGALOG_AllSauce.zip」をダウンロードしてください。 

アップしているのは「2016/04/03」ですが、最新のソースコードが必要であれば連絡くだされば別途お送りいたします。 

次のページは、既に BGALOG をインストール済で運用している方を対象に記載しています。 

初めて使用する場合は、インストールマニアル等でインストールを行ってから運用してください。 

不明な場合は連絡願います。 
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コンパイルのための初期設定環境設定の方法 

C: ¥BGALOG のフォルダー内に「BGALOG_AllSauce.zip」を解凍しフォルダーごとコピーして下さい。 

この部分はＢＧＡＬＯＧの運用部分です。 

その中に次の解凍したものをコピーしてください。 

「Application Files」は実際にコンパイルを行いますと、自動でそのバージョ

ンが作成されます。 

解凍して作成される部分は左の赤で囲った部分のものとなります。 

マイクロソフトからダウンロードする必要のあるプログラムは、「ﾏｲｸﾛｿﾌﾄ

Visual Studio Express 2015 For Desktop」以降のバージョンが必要です。（無料で使用できます。） 

マニアルについては、ＮＷにＰＤＦが有りますが、ソースが必要な場合は連絡ください。（一緒にメンテナンス

をしていただければ助かります。） 

お断り：当方は趣味の世界で作成しているものでプロではありません。また、運用しながらのオプション追加等によりスマートなソースとなっていない部分が多々あると思います。 

    気が付いたところ等が有ればアドバイスをお願いします。 


