
データＩＮ

ペディション（Ｐ記号判定）

穴埋め モード、バンド

クラブ（Ｃ記号判定）ＮＥＷ （ＭＩＸ ～ 穴埋）

ＪＡローカル ＤＸ ＪＡローカル ＤＸ

ＭＩＸ

ＤＸ（ＷＷ）ＪＡローカル

NOTIFY
.WAV

TADA
.WAV

RINGOUT
.WAV

CHORD
.WAV

CHORD
.WAV

ウエーブ音（ボイス音）設定

MIX
New!、ＪＡ

モード、バンド

RINGIN
.WAV

ＭＩＸ

CHIMES
.WAV

初期設定は上の様になっています。
１ TADA.WAV（ジャジャーン）
２ RINGIN.WAV（ベル）
３ NOTIFY.WAV（プァオーン）
４ CHIMES.WAV（チャラーン）
５ RINGOUT.WAV（プルプル）
６ CHORD.WAV（ブム）

RINGIN
.WAV

RINGOUT
.WAV

レポーター ⇒

環境設定でそれぞれの音を指定してください。
左の他に各自のシステム内の適宜なＷＡＶを指定できます。
各自で環境欄の説明欄に似合う音を設定してください。
初期値は当方も実戦で適宜変更いたしますので参考としてみてください。
設定例は環境設定例(P-2)を参考にしてください。

① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨

SoundWAV①～⑨の初期値

2015/11/13 現在

穴埋め

ﾃｷｽﾄ
表示のみ

カントリーリスト
第三優先（未ＱＳＯ）

ペディション管理リスト（Ｃ OR Ｐ）
第二優先（未ＱＳＯ）

・ 全音停止以外は、「ウエーブ音」と「ボイス音」の設定は個別設定になります。
「ボイス音」はテルネット画面のボイスメッセージで設定し、「ウエーブ音」は環境設定で設定を行います。（P-2参照）

※ 「全音停止」としている場合は、ボイス音も含めてテルネットのアップ情報に関する全ての音を停止します。

無

フローチャート

処理ＮＯ

ＷＡＶ

Voice
（合成音）

バンド・モート゛

New!、ＪＡ
穴埋め
New!、ＪＡ

MIX
New!

バンド・モート゛

New!
Clublog
New!、ＪＡ

Clublog
New!

Pedhishon
New!、ＪＡ

Pedhishon
New!

ﾃｷｽﾄ
表示のみ

環境への設定場所は次ページ
にあります。

Ｐ－１



参考：私はＪＡからのレポートのみを出力する様
に上記の様に設定しています。

ボイス音関係（ＯＮ・ＯＦＦ）環境設定場所

環境設定のサウンド関連分が表示されます。

Ｐ－２

WAV1～９
好みのサウンドを
設定してください。
未設定はチェック
音（チン）です。

レ＝ペディション時の音声停止（日本語の
アナウンスのみ停止、環境登録無し）

“Pedition New!”等の音声停止

終了しました。等の、BGALOGからの
進捗等の案内メッセージ設定

サウンドはＤＸＣＣニュー、やＢＧＡＬＯＧの
動作状態をお知らせするものです。
極力、出力に設定してご使用ください。



ウエーブ音（ボイス音）設定
Ｐ－１のフローチャートを参照

このマニアルです。

１～９までが登録されています。

年間ＤＸＣＣのニューが出た場合に
音声で表示されます。
その時、ＪＡ近辺のみとしたい場合
は下にもチェックが必要です。

Ｐ－３

※ 起動時の音声、エラー時のメッセージ等、重要事項については停止することが出来ません。



参考 ［音声合成の設定場所］
音声合成の設定場所は次の通りです。

ＷＡＶ音は、「C:¥Windows¥Media¥」内に保存されています。
（指定しているファイルがない場合は正しい音が出力されません。）
※ 好みのファイルが無い場合は、他のＰＣ等からこのフォルダーにコピーしてください。

Ｐ－４


